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Несколько тысяч лет прошло стех пор, как воин-демон Спарда 
размахивал своим легендарным. мечом во имя всего человечест- 
ва и охранял вход в мир демонов... 

Данте — ребенок демонического тероя Спарлы и обычной 
женщины. Он хотел открыть магазинчик ‚на окраине города, 

а открыл гигантскую баш, ‚У одящую своим основанием к 
центру Земли. : И = в, > ‚ 

На вершине этой ба пни: тусклом лунном свете стоит старший 
брат-близнец Данте Вергилий. Несколько лет назад Верги- 
лий исчез с'’лица Земли РЕ Парабочнви образом. 


..Вергилия И. \ несметное ‚Полчище демонов! и хотя в ве- 
нах Данте и м течет кровь Снарды, братья. преследуют 
разные цели. | ст 
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Данте устремляется к ‘башне, чтобы рази навсегда, в. 
отношения с 1 т и ременем охотница на демонов 
Леди также п т сяк гаочной бэтнр: движимая ср 
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ДАНТЕ — охотник на демонов, поражаю- 
щий противников взмахами меча и выстре- 
лами из спаренных пистолетов. Текущая по 
венам кровь героя-демона 
Спарды наделяет его ВЕРГИЛИЙ 
необычными способ- — брат-близ- 
ностями. В его характе- ди" Зы нец Данте. 
ре жизнерадостность Так же, как 
и хорошее чувство иу Данте, 
юмора сочетаются со его венах 
стальной волей и ечет кровь 
непримиримой Спарды. Но 
ненавистью в отличие 


к силам от своего брата, 
зла. Вергилий выбрал 
Данте путь демонов, 
силен а не людей. 


духом и готов 
идти до победы \ 
несмотря ни на 
что. 


Единственная 
его цель — не- 
ограниченная 
власть; он не 
остановится 


АРХАМ ни перед чем, 
работает чтобы обла- 
вместе с дать такой 
Вергили- властью. По 
ем. Он характеру он 
человек, — полная про- 
но соби- тивоположность 
рается ` Данте: хладнок- 
обра- ровный, рас- 
титься в судительный, 
демона. собранный и 
бессердечный. 


Охотница на вампиров ЛЕДИ — сама яро@ть! Откровенно 
презирает демонов и видит свою миссию в уничтожении этой 
расы. В этом она похожа на Данте, в чьих жилах течет кровь и 
демона, и человека. Леди была как-то связана с Архамом и про- 
ледила за ним ло башни. 


стяновыкля 
ПРОЦЕДУРА УСТАНОВКИ 


Перед началом установки, пожалуйста, убедитесь, что компьютер 
отвечает минимальным системным требованиям. Вставьте диск «Оеу| 
Мау Сгу"М 3 Раще'5 АмаКеп119. Специальное издание» в устройство 
для чтения РУО-лдисков. 


Чтобы начать установку, в появившемся окне запуска выберите в меню 
Установить Реу! Мау Сту"М 3 Раще'5 АмаКепта. Специальное издание. 
Если окно автоматического запуска не появляется, дважды щелкните 
значок устройства для чтения РУЛ-дисков в папке Мой компьютер, а 
затем дважды щелкните выполняемый файл зеёир.ехе чтобы начать 
установку. 


ВЫБОР ЯЗЫКА 


Когда появится окно выбора языка, выберите соответствующий язык 
из списка предложенных. Если окно выбора языка не появляется, про- 
верьте, какая у вас версия игры «Реу! Мау СтутМ 3 Раще'5 Амакеп1тд. 
Специальное издание». Существуют 8-языковая, 5-языковая и 1-язы- 
ковая версии игры. В последнем случае экран выбора языка появлять- 
ся не будет. 


ЛИЦЕНЗИОННОЕ СОГЛАШЕНИЕ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ 


Прочитайте лицензионное соглашение пользователя, выберите Я со- 
гласен и щелкните Дальше (установка не будет продолжена до тех пор, 
пока лицензионное соглашение не будет прочитано и одобрено). 


КЛЮЧ КОМПАКТ-ДИСКА 


Ключ компакт-диска заложен внутри игры, поэтому вам не придется 
вводить его. Просто щелкните Дальше. 


НАСТРОЙКА 


В окне настройки вы можете выбрать размер установки и язык субтит- 
ров. Вы можете выбрать один из двух предлагаемых размеров установ- 
ки: 

Минимальный: установить на жесткий диск все, кроме видеороликов. 


Максимальный: установить на жесткий диск все файлы, включая видео- 
ролики. 


Выберите тип установки в соответствии с системными требованиями 
вашего компьютера. 

Выбрав размер установки, щелкните Дальше, чтобы перейти к экрану 
выбора языка. 


ДИРЕКТОРИЯ УСТАНОВКИ 

Выберите папку, куда будет установлена игра. По умолчанию игра бу- 
дет установлена в папку С:\Ргодтат Е!ез\САРСОМ\ОМС ЗЪЕ. Чтобы 
изменить папку установки, щелкните Изменить и выберите другую 
папку для установки. Затем щелкните кнопку Дальше. 


УСТАНОВКА ПРОГРАММНОЙ ПАПКИ 


Выберите программную папку или создайте новую. Программной 
папкой по умолчанию является «Реу! Мау Сгут"М 3 Раще'5 АмаКеп!тда. 
Специальное издание». Закончив, щелкните кнопку Дальше. 


КОПИРОВАНИЕ ФАЙЛОВ 


Проверьте правильность настройки и щелкните Дальше для продол- 
жения. 


ВЫПОЛНЕНИЕ УСТАНОВКИ 


Начнется процесс установки, после которого будет предложено пере- 
загрузить компьютер. Щелкните Да, чтобы перезагрузиться. 


МАСТЕР УСТАНОВКИ 


По завершении копирования щелкните Закончить, чтобы завершить 
процедуру установки. 


УДАЛЕНИЕ ИГРЫ 

Чтобы начать процедуру, щелкните кнопку Пуск и выберите Про- 
граммы / САРСОМ -> РЕУП. МАУ СВУТм 3 РАМТЕ'$ АМ/АКЕМПИМУС. 
Специальное издание / Удалить. Следуйте появляющимся на экране 
инструкциям. 


После успешного удаления игры будет предложено перезагрузить ком- 
пьютер. Выберите Да, чтобы перезагрузить компьютер, или Нет, чтобы 
перезагрузиться позже. Вы не сможете переустановить игру «ВеуП 
Мау СгуТМ 3 Раще'5 АмаКеп119. Специальное издание» до тех пор, пока 
компьютер не будет перезагружен. 


УПРАЯАЛЕ НЫНЕ 
ГЕЙМПАД 


В приведенной таблице приводится пример конфигурации 12-кнопоч- 
ного геймпада с аналоговыми джойстиками. Приведены настройки по 
умолчанию; при желании вы можете их изменить, в зависимости от 
того, каким устройством ввода вы будете пользоваться. Раскладка кно- 
пок может варьироваться в зависимости от типа геймпада. На игровом 
экране геймпад используется для иллюстрации. 


Кнопка Действие 


Левый аналоговый джойстик Движение персонажа (ходьба / бег) 
Трансформация дьявола 

Зафиксировать цель 

Переключиться на стрелковое оружие 
Переключиться на оружие ближнего боя 
Дальняя атака 

Ближняя атака 


Движения стилей / Проверка 


Прыжок / Отмена 


Провокация 


Дополнительный экран / Отмена 


Кнопка Т Окно предмета 


Кнопка Окно файла 
Кнопка $ Окно снаряжения 
Кнопка Окно карты 
Правый аналоговый джойстик Перемещать камеру 


Вернуть камеру в начальное положение 


= о ыы] - — [9] 
> >) 


6+9 Сменить зафиксированную цель 


6 + левый аналоговый джойстик 


ее Уклониться 
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И ое оожоние 
Пробел / Мит 1 + О/ Мит 2 Сменить зафиксированную цель 


Пробел / Мат 1 + Аилир / Мит м РСЯ 
б или Мим 4 + К/ Мат 0 


Т 
Я 
7 
3 
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В игре «Реу! Мау СтуТМ 3 Раще'5 АмаКеп119. Специальное издание» 
появилось несколько усовершенствований и нововведений, которых 
не было в первой версии игры РеуП Мау Сгу"М 3. Вам эти нововведения 
откроются, если вы пройдете всю игру до конца. 


НОВЫЕ ИГРОВЫЕ РЕЖИМЫ 


Режим Вергилия (\Уега! Мо4е) — вы можете пройти игру отлица 
коварного Вергилия, а не Данте (в руководстве описаны арсенал и при- 
емы Вергилия). Эта опция становится доступной после прохождения 
игры за Данте, 


Режим кровавого дворца (В1000у Ра!зсе Моде) — проникните в многоуровневый 
застенок. Вам придется пробиваться с боем к вершине, этаж за этажом. 
Всего в здании 9999 уровней; портал на следующий уровень открыва- 
ется, только когда на предыдущем будут истреблены все противники. 
Огненный портал (Ее Рога!) перенесет вас на 100 уровней вверх, Пор- 
тал молний (119119 Роца!) — на 10 уровней, а Водяной портал (М/аег 
Роца!) — наодин уровень. Эта опция становится доступной после 
прохождения игры за Данте. 


Режим продолжения игры (СопЕпие Моде) — начиная новую игру, вы можете 
выбрать золотое (С 01а) прохождение или желтое (УеПом/) прохождение. 
От этого зависит, как будет возобновляться игра после смерти героя. 
При выборе золотого прохождения ваш герой сможет воскреснуть в 
том же месте, где погиб, используя золотую сферу. Этот режим также 
позволяет продолжить игру с последней контрольной точки столько 
раз, сколько захотите, причем наличие золотой сферы не обязательно. 
В режиме желтого прохождения вы будете воскрешать героя желтыми 
сферами. Но воскресать герой будет на последней контрольной точке, 
а не втом месте, где погиб. 


Режим турбо (Тигбо Моде) — для тех, кто любит динамичное действие, когла 
некогда глазом моргнуть. Все процессы в игре убыстряются на 20 %. 

Вы можете выбрать Режим турбо в меню настроек (один из разделов 
основного меню). Вы не можете изменить эту опцию после того, как 
игра началась. 


Демонстрация (ето 019е3(] — повтор всех просмотренных или открытых 
видеороликов из игры. 


очень трудный уровень (У\егу Нагд Моде) лобавился к четырем уровням слож- 
ности, уже существовавшим в игре. Теперь уровни сложности делятся 
на простой (Еазу), нормальный (Могта!), трудный (Нага), очень труд- 
ный (У\егу Ната) и невозможный (2119). В целом уровни нормальный 


и трудный немного проще, чем в Оеу! Мау СтутМ 3. Чтобы получить 
доступ к очень трудному уровню, пройдите игру на трудном уровне. 


Кроме того, в игре «РеуП Мау Сту"М 3 Раще'5 АмаКепта. Специальное 
издание» вас ждет много других скрытых сюрпризов и неожиданнос- 
тей! 


>Е ЖИ ЕЕРГЕНЛЫНЯ 


В этом новом режиме игры вы можете играть за Вергилия. Приведен- 
ная ниже информация описывает некоторые отличия от основного 
режима игры. 


ОРУЖИЕ 


Помимо оружия, которым пользуется Данте, у Вергилия есть неко- 
торые уникальные виды вооружения. Как и Данте, Вергилий может 
пользоваться красными сферами, чтобы улучшить оружие и разучи- 
вать новые боевые приемы (см. далее). 
Оружие ближнего боя — чтобы выбрать вид рукопашного оружия Вер- 
гилия, нажмите кнопки 6 (О / Мит 7) /7 (Е / Мам 9). 


Уатаю — меч сдлинным лезвием. 


Веоши! — внушительная деталь доспехов, использующаяся в руко- 
пашной битве. 


Гогсе Е09е — большой, но удобный меч. 


Зиттотед $Ш0Г9$ — единственное дальнобойное оружие Вергилия. 
Эти мечи зачарованы и поражают противника без промаха. 


СТИЛИ 


В отличие от Данте, Вергилий может пользоваться только стилем 
РагКк З1ауег. Очки опыта используются для улучшения этого стиля (см. 
далее). 


АТАКИ 
УАМАТО 


Оррег ЗазВ 5 + левый аналоговый джойстик (назад) + 3 (Пробел / 
Маш 1 + Движение персонажа (назад) + 7) 

Удерживая кнопку 5 (Пробел / Мат 1), нажмите кнопку 3 (7), после чего 
наклоните левый джойстик в обратную сторону от той, куда смотрит 
Вергилий. Персонаж быстро вытащит меч и порубит противника в 
воздухе. 


ВЕОМИТЕ 

Тапаг РВазе 5 + левый аналоговый джойстик (назад) + 3 (Пробел / 
Маш 1 + Движение персонажа (назад) + 1) 

Удерживая кнопку 5 (Пробел / Маш 1), нажмите кнопку 3 (1), после чего 
наклоните левый джойстик в обратную сторону от той, куда смотрит 
Вергилий. Этот крутящий удар добавит вашему противнику головной 
боли! 


ГОВСЕ ЕОбЕ 


Н19В Тиме 5 + левый аналоговый джойстик (назад) + 3 (Пробел / Мит 
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1 - Движение персонажа (назад) + 7) 
Удерживая кнопку 5 (Пробел / Мат 1), нажмите кнопку 3 (/]), после чего 


наклоните левый джойстик в обратную сторону от той, куда смотрит 
Вергилий. Могучий удар, разрубающий противника в воздухе! 


13 


УС #423 3411 Е ДЕС ТЕН 5 


Идти / Бежать — левый аналоговый джойстик (С) 

Слегка наклоните левый аналоговый джойстик (7.ХУС) вту сторону, 
куда хотите направить персонажа. Чтобы герой побежал, наклони- 
те джойстик с большим усилием. Вы не можете бежать, если зажата 
клавиша 5 (Пробел / Мит 1) для фиксации цели (см. ниже). Чтобы не 
бежать, а идти, нажмите клавишу С на клавиатуре. 


Движения стилей / Проверка, — 1 (Т./ Мат Ежет) 

Подведите Данте к предмету или объекту и нажмите клавишу 1 (Г. 

/ Мат Ещет), чтобы проверить предмет или объект. Чтобы открыть 
дверь, подойдите к ней и нажмите клавишу 1 (Г. / Мат Ещет). Клавиша 
1 (./ Мат Ещет) также используется для выполнения уникальных 
действий выбранного стиля. Чтобы выполнять эти действия, комбини- 
руйте в разных последовательностях клавиши 1 (Г. / Мит Еще!) (частое 
нажатие или продолжительное), 5 (Пробел / Мит 1) и направление, 
задаваемое левым аналоговым джойстиком. 


Прыжок / Уклонение — 0 (К / Мит 0) 

Чтобы прыгнуть, нажмите 0 (К / Мат 0). Чем дольше вы удерживаете 
клавишу нажатой, тем выше будет прыжок. При помощи левого ана- 
логового джойстика вы можете выбирать точку приземления. Нахо- 
дясь в воздухе рядом со стеной, нажмите 0 (К / Мит 0) еще раз, чтобы 
выполнить удар по стене и прыгнуть еще выше. Кроме того, вы можете 
выполнить маневр уклонения; для этого зажмите клавишу 5 (Пробел / 
Маш 1), наклоните левый аналоговый джойстик или (А / Мат билир / 
Ми 4) и нажмите клавищу 0 (К / Мат 0). 


Фиксирование — 5 (Пробел / М№им 1) 

Чтобы зафиксироваться на предмете или противнике, нажмите и удер- 
живайте клавишу 5 (Пробел / Мит 1). Пока вы удерживаете фиксацию, 
ваш герой будет атаковать предмет или противника. Если противников 
несколько, наклоните левый аналоговый джойстик в сторону против- 
ника, которого хотите атаковать, а затем нажмите клавишу 5 (Пробел / 
Маш 1). Если направление левым аналоговым джойстиком не выбрано, 
то при нажатии клавиши 5 (Пробел / Ми 1) вы автоматически зафик- 
сируетесь на ближайшем противнике. 


Переключение фиксации цели — 5-4 (Пробел + М/ Мит 1 + Мам —) 
Зафиксировав цель, используйте клавиши 5+4 (Пробел + М№М/ Мит 1 + 
Маш —), чтобы переключить фиксацию на другую цель. 


Камера вправо — аналоговый джойстик (7. / Х/С/У) 

Используйте правый аналоговый джойстик, чтобы перемещать камеру. 
Таким образом вы можете получить более качественную картину про- 
исходящего, не меняя положения героя. Нажмите 7. - Х (или отпусти- 
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те правый аналоговый джойстик), чтобы вернуть камеру в начальное 
положение за спиной Данте. (Заметьте: В игре могут возникать ситуа- 
ции, когда положение камеры нельзя изменять.) 


Приемы ближнего боя — 3 (7) 

Нажмите клавишу 3 (1), чтобы атаковать врукопашную мечом или дру- 
гим оружием ближнего боя. Если противников несколько, наклоните 
левый аналоговый джойстик в сторону противника, которого хотите 
атаковать, а затем нажмите клавишу 3 (3). Вы также можете атаковать в 
воздухе (во время прыжка). Помимо противников, приемами ближ- 
него боя можно уничтожать некоторые объекты. Чтобы выполнить 
разнообразные приемы, часто нажимайте клавищу 3 (7) или чередуй- 
те клавиши 3 (1), 5 (Пробел / Маш 1) и движения левым аналоговым 
джойстиком. 


Смена оружия ближнего боя — 7 (Е / Мит 9) 
Когда у вас в наличии два или больше видов оружия ближнего боя, вы 
можете выбирать один из них, нажимая клавищу 7 (Е / Мат 9). 


Приемы боя на расстоянии — 2 (1) 

Нажмите 2 (1), чтобы воспользоваться пистолетом или другим средс- 
твом поражения противников на расстоянии. Некоторые виды писто- 
летов могут быть использованы в воздухе (во время прыжка). Пулями 
можно уничтожать некоторые объекты, часто нажимая или, наоборот, 
удерживая клавищу 2 (1). 


Смена оружия дальнего боя — б (О / Мим 7) 
Когда у вас в наличии два или больше видов оружия дальнего боя, вы 
можете выбирать один из них, нажимая клавищу 6 (О / Мимт 7). 


Демоническое превращение 4 (М / Мит —) 

В определенный момент игры Данте получит возможность обращать- 
ся в демона. Для перехода в демонический вид по крайней мере три 
деления столбика трансформации дьявола (РеуП Ти1ддет, О.Т.) должны 
быть заполнены. Нажмите 4 (М / Мат —) — герой обратится в демона, 
поражая всех врагов вокруг себя. В этом состоянии сила и скорость 
Данте увеличиваются; кроме того, он может выполнять особые при- 
емы, доступные только во время трансформации. 

Чем дольше вы будете удерживать клавишу 4 (М / Мит —), тем более 
мощным будет взрыв. Находясь в шкуре демона, Данте будет постепен- 
но восстанавливать здоровье. 

Трансформация опустошает энергию из столбика трансформации 
дьявола. После того как он опустеет, Данте снова вернет человеческое 
обличье. Чтобы стать человеком принудительно, нажмите 4 (М / М№ит 
—) влюбой момент трансформации. Вергилий может трансформиро- 
ваться в демона уже в начале игры. 
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ЕЕ ДЕН = Мг гм 
ОСНОВНОЕ МЕНЮ 


Когда появится экран заставки, нажмите 9 (Ес), чтобы открыть основ- 
ное меню. Для выбора опции используйте левый аналоговый джойс- 
тик, для подтверждения выбора — клавишу 1 (Г. / Мат Ещет). 


Новая игра — начать новую игру сначала. 

Загрузить игру — загрузить сохраненную игру. 

Обучение — если включен режим обучения, во время игры на экране 
будут появляться подсказки. В начале игры вы можете включить или 
выключить эту опцию. 

Выбрать уровень сложности — выберите легкий или нормальный 
уровень. 

Выбрать золотой/желтый режим — выберите режим золотой сферы 
или желтой сферы. От вашего выбора зависит, как будет продолжена 
игра после смерти героя. 

Легкий автоматический режим — если вы выбрали легкий уровень 
сложности, становится доступной опция включения и выключения 
легкого автоматического режима. При включении вам более легко 
будут даваться различные боевые приемы. Этот режим становится 
доступным после того, как вы три раза проиграете в обычном режиме. 
Настройки — изменение различных игровых настроек. 


МИССИИ 


Игра делится на миссии; целью каждой миссии является выполнение 
задания, после чего вы сможете перейти к следующей миссии. В окне 
миссии выберите Начать миссию. После окончания миссии появится 
окно, где будут указаны результаты и качество выполнения. Чтобы 
продолжить игру, выберите пункт Следующая миссия. 


КОНЕЦ ИГРЫ / ПРОДОЛЖЕНИЕ ИГРЫ 


Когда столбик здоровья Данте опустеет, он умрет и игра окончится. 
Если вы решите продолжать, игра будет восстановлена в начальной 
точке текущего уровня. Если у вас есть золотая сфера, вы сможете про- 
должать с того места, где умер Данте. В режиме желтой сферы она вам 
потребуется для продолжения игры. Еслиу вас не будет желтой сферы, 
игра закончится. 


СОХРАНЕНИЕ ИГРЫ 


Чтобы сохранить игру, выберите Сохранить информацию на вспо- 
могательном игровом экране. Однако при загрузке игры вам придет- 
ся начать текущую на момент сохранения миссию сначала. Чтобы 
сохранить игру после окончания миссии, выберите пункт Сохранить 
информацию на экране результатов миссии. 


ЧЕ > ОЕ КРАЯМ 


Столбик здоровья 


Столбик трансформации дьявола 


Столбик Красные 
опыта стиля / сферы 
уровня стиля Рейтинг ком- 
бинированных 
ударов 
Указатель 
фиксации 
цели 
Арсенал ору- Арсенал ору- 
жия дальнего жия ближнего 
боя боя 


Столбик здоровья — здоровье Данте. Когда Данте получает повреждения, 
столбика начинает опустошаться. Когда здоровье будет исчерпано 
полностью, Данте умрет и игра закончится. 


Столбик демонического превращения — заполняется, когда вы атакуете 
противника или получаете повреждения. Если по меньшей мере три 
деления столбика трансформации дьявола заполнены, вы можете 
трансформироваться. Комбинированные удары и прочие особые при- 
емы также требуют энергии трансформации (трансформация дьявола 
будет недоступна до определенного момента). 


Столбик опыта стиля — опыт, накопленный при использовании текущего 
стиля (см. далее). 


Уровень стиля — уровень вашего текущего стиля. 
Красные сферы — количество полученных красных сфер. 


Рейтинг комбинированных ударов — показатель ваших бойцовских качеств 
при выполнении боевых приемов и уничтожении противников. 


Указатель фиксации цели — появляется на противнике после того, как вы 
зафиксируете цель (окружность прицела показывает красным цветом 
здоровье противника). 


Арсенал оружия дальнего боя — показывает текущее выбранное оружие 
лальнего боя. 


Арсенал оружия ближнего боя — показывает текущее выбранное оружие 
ближнего боя. 


Столбик здоровья босса (на рисунке не показан) — когда будете сражаться с 
боссом, в этом столбике будет показываться здоровье противника. Что- 
бы победить босса, атакуйте его до тех пор, пока столбик не опустеет. 


ШИ 


стл 


Смена стилей влияет на то, как дерется Данте; стили определяют 
движения и приемы, которыми герой пользуется. Каждый стиль позво- 
ляет Данте по-иному взглянуть на ситуацию, применитьте или иные 
навыки. Новые стили появляются в вашем арсенале при выполнении 
некоторых условий в игре. 


Излюбой ситуации можно найти выход, любого противника можно 
одолеть — если вы предварительно выберете правильный стиль. Поэк- 
спериментируйте, и очень скоро вы будете драться стильно! 


Тискз(ег 

Герой может уклоняться от непри- 
ятельских атак, используя множество 
обходных маневров. 

Уклоняйтесь от атак и изматывайте 
противника серией безумных акроба- 
тических трюков. 


ЗЕ РИСКяего-ь Л 


АШомз рауег 10 гтоМ свету аНасйз 
0109 зрес!а! етазте тотетиелх. 


Зшогдтазкег 
Герой может научиться мастерски владеть 
разными видами оружия ближнего боя. 
= А Возьмите на вооружение богатый арсе- 
нал оружия ближнего боя и выложитесь 


МЕСТ СВ — По полной в напряженном рукопашном 
Пауег сав таз4ег @ИТегев{ тефее уегровз поединке. 


224 шахивие сасЬ усаров"$ роусг. 
вбипзИтдег 
Герой может извлечь максимальную вы- 
году, атакуя противника на расстоянии. 
Тренируйте ловкость и снайперскую 
точность, поражая врагов огнестрельным 


оружием. РА 


Синее в 
рим оз 


В0уэ1 бизгд 
Нейтрализуя неприятельские атаки, 
герой может перейти в стратегически 

| УЮрудиага. УЗ более выгодное место. 
А дый Отражайте атаки противника оружием 
15 шоте аМомз фе р/ауег [о шапевтег б я, 

Шо а воле заре робоа. лижнего боя; позвольте силе врагов 

обернуться против них самих. 
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УЛУЧШЕНИЕ СТИЛЕЙ 


Используя какой-либо стиль, вы накапливаете очки опыта (ЕХР) этого 
стиля, При достижении определенного количества очков опыта уро- 
вень стиля увеличивается. При этом становятся доступными новые 
стильные приемы! 


СМЕНА СТИЛЕЙ 


Вы можете изменить стиль Данте либо выбрав пункт Настройка в окно 
начала миссии, либо во время миссии, получив доступ к божественной 
статуе. Затем выберите Стиль, чтобы открыть окно выбора стиля. В 
этом экране просмотрите стили (вы можете просмотреть детали каж- 
дого стиля, нажав клавищу 2 (1)). По умолчанию в начале игры исполь- 
зуется стиль Тиск$ег. Выбрав стиль, нажмите 1 (Г. / Мит Ещег), чтобы 
подтвердить свой выбор. 


ОР 
ПЕ 


ЯСТОм 
КГ 


ит тж 


Меню настройки Окно выбора стиля 


> Е 4 СТИЛЕ 


Доступные приемы и навыки зависят от текущего используемого ору- 
жия и выбранного стиля. Некоторые приемы доступны уже в начале 
игры, другие должны выкупаться (в окне настройки) или открываться 
(при повышении уровня стиля). Ниже приводятся некоторые из до- 
ступных приемов... 


ПРИЕМЫ ВЕВЕГЧОМ (ПО УМОЛЧАНИЮ) 


НГО Тите 

Улерживая кнопку 5 (Пробел / Мим 1), 
нажмите кнопку 3 (7), после чего наклоните 
левый джойстик в обратную сторону от той, 
куда смотрит герой. 

Могучий удар мечом, разрубающий против- 
ника в воздухе! 


Зтчег 

Удерживая кнопку 5 (Пробел / Мат 1), 
нажмите кнопку 3 (]), после чего наклоните 
левый джойстик в ту сторону, куда смотрит 
герой. 

Атакуйте противника с нечеловеческой 
скоростью и силой! 


АГ НКе 

Нажмите 0 (К / Мим 0) еще раз, находясь 
в воздухе. Под вашими ногами возникнет 
магическая платформа, которая позволит 
прыгнутьеще выше. 


СТИЛЬ ВЕВЕГЧОМ / $ЗМОВОМАЗТЕЙ 


Аег1а1 Вауе . 

Для выполнения комбинированного удара 
во время прыжка единожды или несколько 
раз нажмите 1 (Г. / Мит Еще. Вы сможете 
выполнять удивительные приемы высоко 
над землей! 
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СТИЛЬ ЕВОМУЗ1УОВУ, ВИМ$МЕЕВ 
Варго по 


Часто нажимайте клавишу 2 (1). Восполь- 
зуйтесь этим типом атаки, чтобы нашпиго- 
вать неприятеля свинцом. 


Тшозоте Тите 

Скомбинируйте левый аналоговый джойс- 
тик с кнопкой 1 (1. / Мат Ещег). Стреляйте 
одновременно в двух неприятелей с двух 


Спагде ЗПоЕ 

Улдерживайте клавищу 2 (1), затем отпус- 
тите. Зарядите огнестрельное оружие 
магической силой! 


АОУАЕ СОАЯО $ТУЕЕ 


зе биаго 

Нажмите кнопку 1 (Г. / Мат Ещег) непос- 
редственно перед неприятельской атакой. 
Отразите неприятельскую атаку без вреда 
для себя. 
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Го > Ча ь -4 


ОРУЖИЕ БЛИЖНЕГО БОЯ 


Вебен!от 
Этот могучий меч перешел к Данте от 
отца. 


Сегфеги$ 
Оружие, соединенное тройной цепью, 
которое замораживает все живое! 


Веоши! 

Рукавицы и щитки наделены силой 
света. Эта деталь экипировки обладает 
удивительной магией, сметающей всех 
недругов на пути. 


ОРУЖИЕ ДАЛЬНЕГО БОЯ 
Еботу 5 №огу 


Это оружие — творение Данте. Два писто- 
лета подходят для частой стрельбы. 


Зпо9ип 
Охотничье ружье, которое стреляет убийствен- 

ной дробью. Идеальное средство для нейтрализа- 
ции противников с близкого расстояния. 


Агкетп!$ 

Пистолет мира демонов, который стреля- 
ет очередью магических стрел. Очень эф- 
фективное средство защиты от несколь- 
ких атакующих противников. 
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ТИ = ЗЕ 


СФЕРЫ 

Красные сферы — магические камни из кристалли- 
зованной крови демонов. Приносите их в жертву 
на божественных статуях, чтобы получить новые 
навыки и предметы. 


Золотые и желтые сферы используются, чтобы 

продолжать игру после того, как герой умирает. Если вы выберете зо- 
лотой режим игры, игра будет восстановлена с того же места, где умер 
герой. При выборе желтого режима, герой воскреснет в последней 
посещенной контрольной точке (подробнее см. ранее). 


Зеленые сферы — магические камни из кристаллизованной слюны 
демонов. Эти камни могут моментально восстанавливать утраченное 
здоровье Данте! 


Белые сферы — магические камни из кристаллизованных душ демонов; 
эти сферы частично пополняют столбик трансформации дьявола! 


Пурпурные сферы — магические камни из кристаллизованной магической 
энергии. Каждая сфера увеличивает максимальное значение столбика 
трансформации дьявола. 


Часть синей сферы — четверть магической сферы. Соберите четыре фраг- 
мента, чтобы получить синюю сферу. 


Синяя сфера — магические камни из кристаллизованной жизненной 
энергии. Каждая сфера немного увеличивает максимальное значение 
столбика здоровья. 


ЗВЕЗДЫ 


Звезда жизни $ — магический камень, полу- 
ченный алхимическим путем. Восстанавли- 
вает немного утраченного здоровья. 

Звезда жизни — магический камень, полу- 
ченный алхимическим путем. Существенно 
поправляет здоровье героя. 

Звезда дьявола — магический камень, полученный ал- 
химическим путем. Восстанавливает часть растра- 
ченной энергии трансформации дьявола. 


СВЯТАЯ ВОДА 


Чудодейственная жидкость, способная 
отгонять демонов. Используйте этот 
эликсир, чтобы поразить всех против- 
ников в комнате. 
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ЕЕ С ГС №4 СУГ 99 1 Е И 341511 
= < = 9 


Чтобы открыть вспомогательный экран, нажмите клавищу 9 (Езс) во 
время игры. Из открывшегося меню вы можете выбрать различные 
опции, открывающие доступ к другим меню игры. 

Чтобы перемещать курсор, воспользуйтесь клавишами выбора на- 
правления; чтобы переворачивать страницы, нажимайте клавиши 4 
(М/ Ми —) или 5 (Пробел / Мим 1); чтобы отобразить детали опции, 
нажмите 2 (1); чтобы сделать выбор, нажмите 1 (Г. / Мат Ещет); чтобы 
отменить выбор, нажмите 0 (К / Мит 0). 

Статус — используйте предметы, проверяйте текущее вооружение, про- 
сматривайте файлы и изучайте карту. 


Предметы — просмотреть и использовать предметы, которые носите, 
Снаряжение — проверить состояние арсенала. 
Карта — изучить карту и ваше положение на ней. 


Файл — просмотреть информацию о предметах, персонажах, доступ- 
ных приемах и всем прочем. Отсюда вы можете открыть следующие 
разделы: 


. Предмет — просмотреть информацию по найденному предмету. 
* Враг — прочитать описание неприятеля, с которым недавно 
бились. 


. Оружие дьявола — получить информацию о полученном ору- 
жии ближнего боя. 


* Пистолеты — получить информацию о полученном огнестрель- 
ном оружии. 


. Стиль — посмотреть детали доступных стилей и перечень уни- 
кальных стильных приемов. 


. Библиотека — получить другую информацию, не перечислен- 
ную в указанных выше разделах. 


Выход — выйти из окна статуса на вспомогательный экран. 


Сохранить информацию — сохранить текущую игру. Если вы загрузите 
игру, сохраненную во время выполнения миссии, вам придется начать 
выполнение миссии сначала. 


Закончить миссию — выберите этот пункт и щелкните Да, чтобы подтвер- 
дить свой выбор. При этом вы вернетесь в окно выбора миссии. Игро- 
вая информация сохранена не будет. 


Начать миссию заново — вы вернетесь к началу выполнения миссии и по- 
теряете все сферы и прочие предметы, которые нашли в ходе выполне- 
ния миссии. 


Опции — изменить различные игровые настройки (см. далее). 


Выход — выйти из вспомогательного экрана и вернуться в игру. 
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нс тг я дянте 


Выберите Настроить в окне начала миссии, чтобы открыть окно на- 
стройки. В этом окне вы можете изменить стиль героя и/или оружие, а 
также использовать красные сферы для улучшения своего персонажа. 
Вы также можете открыть меню настройки персонажа при помощи 
божественных статуй во время игры. 

В меню настройки вы найдете следующие разделы: 


СТИЛЬ — изменить стиль ведения боя Данте, просмотреть детали теку- 
щего выбранного стиля, а также уникальных приемов, свойственных 
ланному стилю. 


Снаряжение — сменить оружие ближнего боя или стрелковое оружие. 


Предмет — улучшить характеристики персонажа при помощи красной 
сферы, полученной во время похождений. 


Приемы — использовать красную сферу, чтобы изучить новые навыки и 
приемы обращения с определенным видом оружия. 


Пистолет — использовать красную сферу, чтобы улучшить стрелковое 
оружие, находящееся в вашем арсенале. 


Выход — выйти из меню настройки. 
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опар 


Выберите раздел Опции в основном меню или на вспомогательном 
экране (не выходя из игры), чтобы открыть меню опций, в котором вы 
можете изменить некоторые игровые настройки. 


Чтобы выбрать опцию, воспользуйтесь клавишами выбора направ- 
ления левого аналогового джойстика (\\/ / Мит 8) / ($ / Мим 5); чтобы 
изменить значение опции, воспользуйтесь клавишами выбора направ- 
ления левого аналогового джойстика (А / Мит 6) / (р / Мим 4); чтобы 
сделать выбор (или открыть дополнительное меню, если оно предус- 
мотрено), нажмите 1 (1 / Мат Ещет). 


Игровые опции — изменить игровые опции. 

Субтитры — включить/выключить отображение субтитров. 

Звук — выводить звук в режиме Стерео или Моно. 

Громкость — изменить громкость музыки и звуковых эффектов в игре. 
Клавиатура — изменить раскладку клавиш управления с клавиатуры. 
Геймпад — изменить раскладку клавиш управления с геймпада. 

По умолчанию — вернуть настройки в изначальное положение. 


Выход — выйти из меню опций и вернуться в основное меню (если игра 
еще не началась) или на вспомогательный экран (во время игры). 
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ЛЕГЕНДАМ ОДЕМОНЯХ 


Множество смертных, одержимых потусторонними силами, покло- 
нялись могуществу демонов. В своем безумном желании познать и 
обрести это могущество они воздвигли гигантскую башню — башню, 
которая должна была связать мир демонов и мир людей. 


Люди, ведомые страстью к безграничной власти, стали взбираться к 
миру демонов. 


Тогда появился Спарда — отважный демонический воин, герой среди 
героев. Он обратил свой меч против собратьев и низверг империю 
демонов, которая заправляла всем злом. Затем, убоявшись собствен- 
ной безграничной силы, Спарда счел необходимым навсегда исчезнуть 
вместе с другими демонами. 


Вечной тюрьмой должна была стать ему великая башня. В глубинах 
башни Спарда смешал свою кровь с кровью простой смертной — это 
должно было удержать демонов (и его самого) в пределах башни. Баш- 
ня погрузилась под землю, и время замерло в мире демонов. 


Выдержка из манускрипта о мече демона (дата не определена) 
Закрытое книгохранилище сокровенных текстов Ватикана 
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